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MODEL PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN MATEMATIK
Peperiksaan Take Home

JANGAN BUKA KERTAS SOALAN INI SEHINGGA DIBERITAHU 

Arahan:

1. Kertas soalan ini mengandungi empat (4) soalan
2. Jawab semua soalan. 
3. Markah yang diperuntukkan untuk setiap soalan diletakkan dalam kurungan. 
4. Anda dibenarkan untuk merujuk mana-mana sumber untuk menjawab soalan. 
5. Anda dibenarkan untuk menjawab soalan dalam Bahasa Melayu atau Bahasa Inggeris.

6. Tulis jawapan anda dengan tepat dan padat. 
7. Hantar kertas soalan ini dengan kertas jawapan anda. 
AMARAN:  Tindakan tatatertib akan diambil ke atas pelajar yang didapati meniru semasa peperiksaan.

 ,
Kertas ini mengandungi tiga (3)  muka surat yang bercetak termasuk muka surat hadapan

[100 markah]
Arahan: Jawab semua soalan.
1 Penyelidik telah berusaha untuk menghasilkan pelbagai model pengajaran dan pembelajaran. 
i 
Pertimbangkan kelebihan dan kelemahan wujudnya model-model 



pengajaran dan pembelajaran.








      







[7 markah]

ii
Senaraikan ciri-ciri model berikut dan bina aktiviti atau tugasan 
matematik yang pendek untuk setiap model pengajaran berikut: 
a
Model Pemprosesan Maklumat oleh Gagne








 [6 markah]
b
Model Assimilasi dan Akomodasi oleh Piaget







        
 [6 markah]
c
Peringkat Enaktif, Ikonik dan Simbolik oleh Bruner







             [6 markah]

      2    Penyelesaian masalah adalah tema pengajaran dan pembelajaran matematik untuk 
banyak negara. 
i
Beri satu contoh masalah matematik yang baik dan terangkan mengapa ia merupakan sebuah masalah matematik yang baik.  
    [15 markah]

ii 
Analisis kekangan yang dihadapi oleh pelajar untuk menyelesaikan 


masalah matematik berikut: 
‘Di sebuah negara asing, separuh dari 5 adalah 3. Apakah sepertiga daripada 10?’










    [5 markah]
iii
Selesaikan masalah yang 2 (ii).
  
      [5 markah]

3
Penggunaan Komunikasi Teknologi Maklumat (ICT) telah ditekankan sejak Kurikulum Bersepadu Sekolah Rendah (KBSR) dan Kurikulum Bersepadu Sekolah Menengah (KBSM) dan kehadirannya juga dilihat dalam Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR) dan Kurikulum Standard Sekolah Menengah (KSSM). Sesetengah sekolah juga telah dilengkapi dengan alat-alat ICT untuk penggunaan guru. 
i
Bincangkan bagaimana penggunaan ICT dalam pengajaran dan pembelajaran matematik telah berubah sejak ia mula diperkenalkan sehingga sekarang.  









    [15 markah]

ii
Bincangkan faktor-faktor yang masih menghindarkan guru matematik daripada menggunakan ICT dalam pengajaran dan pembelajaran.

                [10 markah]

4 
Gamifikasi atau gamification merupakan sebuah inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran matematik. Pilih satu topik matematik sekolah menengah  dan bina sebuah rancangan pengajaran matematik yang menggunakan gamifikasi. Rancangan pengajaran anda harus memiliki elemen tersebut

i       
Objektif pengajaran dan pembelajaran.







             
   




    [2 markah]

ii 
Leaderboard utama.
















                [5 markah]
iii
Lembaran perkembangan. 










[6 markah]

iv
Isi kandungan perbincangan kelas.
[6 markah]

v
Kaedah penilaian dan contoh soalan penilaian.
[6 markah]
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