RUBRIC ENTERPRISING SKILL  (30%)
ES4 - kebolehan menggunakan minda keusahawanan dalam menangani permasalahan.
Tafsiran: kebolehan siswazah untuk berfikiran ke hadapan dalam menukarkan sesuatu masalah kepada peluang yang dapat menjana faedah dan keuntungan.
[bookmark: _GoBack]Jangkaan Hasil: siswazah akan sentiasa berfikiran positif dalam mendepani cabaran-cabaran yang dihadapi kerana mereka mampu untuk menukarkan cabaran tersebut kepada peluang yang berimpak. 
	IDEA 
(10%)

	EXCELLENT (8-10%)

Pelajar menyatakan dengan jelas idea atau pandangan tentang isu yang dibincangkan secara positif dan berfikiran ke hadapan (future thinking). 
	SATISFACTORY (5-7%)

Idea atau pandangan tentang sesuatu isu dinyatakan dengan baik namun masih kurang jelas.
	UNSATISFACTORY (0-4%)

Idea atau pandangan adalah kabur dan tidak jelas.
	SCORE

	CONTENT 1
(15%)

	Pelajar membincangkan atau mengupas isu dengan mengambilkira cabaran-cabaran yang ada dalam isu tersebut dan mampu menukarkan cabaran tersebut kepada peluang yang berimpak tinggi dan bermanfaat. 

	
Perbincangan kurang mengambilkira cabaran yang wujud dalam isu yang dibincangkan, namun masih boleh diterima. 
	
Sangat kurang atau tiada langsung perbincangan dalam mengupas cabaran yang ada dalam isu dan tidak mampu menukar cabaran yang wujud kepada peluang.
	

	CONTENT 2
(5%)
	Pelajar dapat membincangkan dan mengaitkan idea atau pandangan yang dinyatakan secara global.
	Idea atau pandangan tentang sesuatu isu masih dapat dikaitkan secara global dengan baik, namun masih kurang jelas.
	Kurang kaitan antara idea dan cabaran atau tiada langsung perkaitan dibincangkan secara global.
	



